
Algoritmus  - je návod na riešenie úlohy 

 
Etapy tvorby algoritmu: 

1. Hľadáme odpoveď na otázku „ČO“ chceme riešiť (utriedime si, aké hodnoty 

sú známe a čo musíme vyriešiť – môžeme vytvoriť „Myšlienkovú mapu“) 
2. Hľadáme odpoveď na otázku „AKO“ budeme úlohu riešiť – nájdeme 

viac riešení, z ktorých vyberáme to najlepšie  algoritmus (napr. čísla 

môžeme vzájomne vynásobiť, ale môžeme ich aj postupne sčítavať...čaj môžeme pripraviť 

rôznymi spôsobmi...) 

 
Zápis algoritmu 

1. Slovne 

a. prirodzeným jazykom – napr. návod na obsluhu, recept, návod na použitie... 

b. algoritmickým jazykom – zmes prirodzeného a programovacieho 

jazyka – používajú programátori pri tvorbe väčších programov, robia si poznámky 

k jednotlivým častiam programu 

c. programovacím jazykom – algoritmus je priamo zapísaný v konkrétnom 

programovacom jazyku 
 

2. Graficky – vývojovým diagramom (medzinárodne platnými značkami) 

 

Program – je algoritmus prepísaný do programovacieho jazyka, 

spracováva sa na PC. 
 

Etapy tvorby programu 

 
1. Rozbor problému 

2. Návrh riešenia  

3. Realizácia – prepis algoritmu do konkrétneho programovacieho jazyka, návrh 

grafiky, ozvučenia... 
4. Údržba - odhaľovanie a oprava skrytých chýb, vývoj novších verzií programu...               

výsledkom je 

algoritmus 


